
1.DO OBJETO

Trata-se do ANLOL Arcane Bauru Shopping, campanha idealizada e realizada

pela empresa G9 Eventos (“Realizadora e organizadora”), inscrição nº

30.170.792/0001-03, razão social Mikeias Francisco Lima Alves 09971987457. O

evento objetiva promover um torneio esportivo on-line a fim de proporcionar

momentos de interação e socialização entre os visitantes do Bauru Shopping.

2.DAS INSCRIÇÕES

2.1.As informações do evento e o envio da pontuação dos jogadores devem ser feitas

exclusivamente pelo site oficial: arcanebauru.com.br.

2.2. O evento será realizado de forma presencial nos estandes da ANLOL Arcane

Bauru Shopping no Bauru Shopping, localizado no endereço: R. Henrique Savi,

15- 55 - Vila Nova Cidade Universitária, Bauru - SP, 17011-900, com horários e datas

divulgadas no site oficial, citado no item 2.1.

2.3. O envio da pontuação torna válida a inscrição no torneio e implica em plena e

irrestrita aceitação de todos os termos e condições deste regulamento e da

Política de Privacidade bem como atesta que o jogador não tem nada que o

impeça de receber os prêmios distribuídos neste torneio em caso de vitória ou

sorteio.

2.4. O evento será realizado de forma presencial de 15 de janeiro a 13 de fevereiro,

sendo as qualificatórias do torneio nos dias 15 de janeiro à 04 de fevereiro, a fase

de chaveamento de 05 à 09 de fevereiro e fase a final ao vivo no dia 12 de fevereiro

divulgados no site oficial (informado no item 2.1 ).

2.5. Idade mínima permitida para participar: 16 anos.

2.6. É expressamente proibido que colaboradores do Bauru Shopping participem do

torneio.

2.7. Somente os jogadores que enviarem a pontuação conforme as especificações do

formulário de envio serão considerados. Pontuações incorretas ou incompletas

serão desconsideradas.

https://arcanebauru.com.br
https://arcanebauru.com.br/politica.pdf


2.8. Os estandes também estarão disponíveis para jogadores que não quiserem

participar do torneio, ou seja, que têm o intuito de jogar sem enviar pontuação.

2.9.Vale destacar que a Realizadora do torneio não tem qualquer responsabilidade

quanto à definição/classificação dos jogos, sendo a responsabilidade de cada

fabricante e plataforma.

2.10.Cada jogador garante a veracidade dos dados informados no momento do envio

da pontuação à Organizadora.

2.11.Caso haja um bug geral no jogo (plataforma), a Organizadora dará orientações aos

participantes sobre a continuidade da competição.

3.DA CONDUTA DOS JOGADORES

3.1. Os jogadores devem se comportar de maneira sociável e amigável para com os

adversários, espectadores e membros oficiais do evento.

3.2. Os finalistas deverão estar disponíveis para as cerimônias de premiação,

fotografias ou qualquer outro evento oficial.

3.3. Os jogadores não devem usar linguagem vulgar enquanto estiverem jogando,

dirigir palavras ofensivas, desafios, ironias, gestos obscenos e afins aos adversários.

Caso ocorra, poderão ser penalizados com desclassificação.

3.4. Não serão permitidos nicknames ofensivos e/ou aqueles que a organização

considerar ofensivos.

3.5. Todos os jogadores inscritos no ANLOL Arcane Bauru Shopping cedem os

direitos de vídeo e imagem pelo prazo de 12 meses para fins promocionais do

Bauru Shopping e da empresa G9 Eventos.

3.6. Comportamentos inadequados dos jogadores, tais como: ofensas, coações,

ameaças, preconceito, discórdia e tumulto serão penalizados (os jogadores não

poderão jogar por uma partida e a equipe será notificada). Caso se repita, a

equipe inteira será desclassificada.

3.7. O jogador que for pego se aliando a outro para obter vantagem de qualquer

gênero estará instantaneamente desclassificando a si e ao outro.



4.LEAGUE OF LEGENDS

4.1.REGRAS BÁSICAS

4.1.1. Para participar, é imprescindível ter uma conta na Riot Games com no mínimo 15

campeões adquiridos.

4.1.2.Durante toda a participação no torneio, o jogador só poderá competir com uma

única conta no jogo League of Legends. Caso o jogador possua uma conta

alternativa, ele deverá optar por qual deseja inscrever para participar do torneio.

4.1.3.As partidas serão transmitidas com delay de 3 (três) minutos.

4.1.4.Será permitido utilizar o recurso “pause” com limite de 5 minutos por partida para

cada jogador(a).

4.1.5.Na sala personalizada dentro do LOL, o jogador que for o “dono do grupo” só

poderá iniciar a partida quando o adversário confirmar que está pronto.

4.1.6. Caso seja identificado um jogador usando programas que deixem os oponentes

em desvantagem, tais como: scripts, APK, MACRO, HACK etc., este será

imediatamente desclassificado do torneio, sem qualquer possibilidade de incluir

novamente o jogador no torneio, ainda que este exclua os programas

supracitados.

4.1.6.1. Para participar do torneio, o jogador deve tirar uma foto ou printscreen da tela de

estatísticas ao final da partida e enviá-la pelo site oficial citado no item 2.1 para fins

de prova de qualificação.

4.1.7. Segue abaixo um exemplo de imagem do print que deve ser enviado para

organização:



Tela de estatística exibida ao final da partida de League of Legends

4.2.FORMATO E FASES >> LEAGUE OF LEGENDS

4.2.1.FASE QUALIFICATÓRIA

4.2.2.Período de envio de pontuação: de 15 de janeiro até 04 de fevereiro de 2022.

4.2.2.1.Participação: nos estandes

4.2.2.2.Mapa: Howling Abyss.

4.2.2.3.Formato: 1x1.

4.2.2.4.Criação de partidas: Através de salas personalizadas criadas pelos próprios

jogadores.

4.2.2.5.Elo mínimo: Sem restrição de elos.

4.2.2.6. Quantidade mínima de campeões adquiridos: 15 campeões

4.2.2.7.Tipo de jogo: Alternada torneio.

4.2.2.8.Partidas: O jogador fica à vontade para jogar quantas partidas quiser e enviar

apenas o print da maior pontuação.

4.2.2.9.Estrutura: Ranking de posição.



4.2.3.FASE CHAVEAMENTO

4.2.3.1. Período de envio de pontuação: de 05 até 09 de fevereiro de 2022.

4.2.3.2. Serão classificados, em rankings de pontuação, para a final: os 8 melhores

jogadores do estande ANLOL Arcane Bauru Shopping competirão de forma

presencial no estande do Bauru Shopping.

4.2.4.FASE SEMIFINAL E FINAL

4.2.4.1. Período de envio de pontuação: de 12 de fevereiro de 2022.

4.2.4.1.1. Será em formato melhor de 3 (MD3). Significa que o jogador jogará até 3 partidas

e é declarado vencedor o jogador que vencer 2.

4.3.SISTEMA DE PONTUAÇÃO

4.3.1. Será contabilizado apenas um (01) envio por pessoa. Em caso de mais de um

envio, será considerado apenas a maior pontuação e os demais, descartados.

4.3.2. Cada jogador garante e é responsável pela veracidade dos dados preenchidos e

enviados à organização.

4.3.3. A pontuação será feita da seguinte maneira:

● (Kills - Death) * 100.

● Cada minion abatido equivale a 1 ponto.

4.3.4.CRITÉRIO DE DESEMPATE

1- Maior número de eliminação.

2- Menor número de mortes.

3- O maior número de ouro adquirido no jogo.

5.DA PREMIAÇÃO

5.1.A premiação para os 4 (quatro) primeiros colocados do torneio será a seguinte:
1ºlugar – R$ 5.000,00 (cinco mil reais) em Vale-Compras para se usar nas lojas do
Bauru Shopping.
2ºlugar – R$ 2.000,00 (dois mil reais) em Vale-Compras para se usar nas lojas do
Bauru Shopping.
3ºlugar – R$ 1.000,00 (mil reais) em Vale-Compras para se usar nas lojas do Bauru
Shopping.



4ºlugar – R$ 500,00 (quinhentos reais) em Vale-Compras para se usar nas lojas do
Bauru Shopping.

5.2. A premiação será enviada em até 30 dias após a final.
5.3.A comissão organizadora poderá alterar os itens da premiação caso necessário,

substituindo por outros semelhantes e/ou de valores equivalentes.
5.4.O envio da premiação aos ganhadores será de total responsabilidade da G9

Eventos.

6.COMISSÃO ORGANIZADORA

6.1.Quaisquer ocorrências não previstas anteriormente serão decididas pela comissão

organizadora do torneio, cujas definições serão finais e definitivas.

6.2.As decisões da comissão organizadora do torneio são únicas e incontestáveis, não

cabendo quaisquer espécies de recursos ou apelações.

6.3.Se necessário, a comissão organizadora pode adicionar ou modificar alguma regra

sem aviso prévio.

Bauru, 15 de janeiro de 2022.


